
* El contenido de este programa es orientativo, 
pudiendo variar el mismo por razones de actua-
lización o modif icación de los contenidos.

180 H. (2-3 meses)
140 H. Presencial/Online + 40 H. Proyecto f inal

PYTHON
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Horarios
Opción entre semana:
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Tardes 
19.00 - 22.00 H.

Pide cita aquí
con un asesor de estudios

Opción fin de semana:

Viernes
16.00 - 20.00 H.

Sábados 
10.00 - 14.00 H.

Consulta precio, ofertas y 
promociones actuales en

info@cei.es
www.cei.es

https://cei.es/asesoramiento-academico/
https://cei.es/
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S Python es en la actualidad el lenguaje de programación líder para 
el desarrollo web y la ciencia de datos, y es el más utilizado hoy en 
día. Cuenta con una alta demanda laboral en el mundo empresarial 
y tecnológico y es básico para todo profesional que quiera orientar 
su carrera hacia el big data y la ciencia de datos. Según los principa-
les blogs de desarrolladores, como Stackoverflow, Python es el len-
guaje con mayor crecimiento en los últimos años, siendo usado por 
las principales tecnológicas: Instagram, Youtube, Google, Facebook,  
Netflix... Por ello, el Curso de Programación con Python te permitirá, 
al terminar la formación, acceder al mercado laboral y desarrollar una 
carrera profesional con garantía de éxito y empleabilidad. La deman-
da en las ofertas de empleo del mercado español de programadores 
Python en los últimos años crece a un ritmo de más del 200%.

El programa académico de este curso se centra en los siguientes 
puntos:

•	 Fundamentos de Python: lenguaje, entorno, conceptos básicos 
de programación y ejecución condicional.

•	 Funciones, su definición e invocación, parámetros, argumentos, 
ámbito de variables y funciones recursivas.

•	 Estructuras de datos de Python, así como la utilización de tuplas, 
listas, strings y diccionarios.

•	 Ficheros, control de excepciones, orientación a objetos y bucles 
e interacciones.

En definitiva, una vez terminado el Curso de Programación con 
Python, el alumno sabrá cómo aplicar de manera práctica este len-
guaje de programación en el mundo del Big Data, la ciencia de da-
tos, analítica, machine learning, cloud, web, videojuegos, etc.



OFICIAL

CEI –Centro de Estudios de Innovación, Diseño y Marketing– es un centro de formación recono-
cido por el Ministerio de Educación para impartir estudios oficiales de grado superior y homo-
logado por las compañías que lideran el sector de las artes digitales y las nuevas tecnologías.

Ser el único centro de formación de España que reúne las siguientes certificaciones es una ga-
rantía indiscutible para nuestros alumnos: Adobe Authorized Training Center, Adobe Certified 
Professional, Apple Authorized Training Center, Autodesk Authorized Training Center, Official 
Autodesk Certification Center, Maxon Training Provider, Microsoft Certified Educator, Unity Ofi-
cial Training Center, Google Partner… Además, nuestra Escuela ha sido galardonada por los 
Premios Excelencia Educativa como Mejor Programa Educativo para Inserción Profesional, Me-
jor Centro de Formación Presencial, Mejor Web de Centro de Formación Presencial y Mejor 
Centro de Formación Profesional.
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A CEI –Centro de Estudios de Innovación, Diseño y Marketing– es 

una escuela de diseño digital fundada en el año 1991 especializada 
en el sector de las nuevas tecnologías, el diseño y el marketing digital, 
con sedes en Madrid, Sevilla y Valencia. Nuestros estudios se desarro-
llan en seis áreas de formación: diseño gráfico y dirección de arte, 
diseño y programación web, marketing digital y business, produc-
ción, postproducción audiovisual (VFX) y motion graphics, diseño de 
interiores y arquitectura BIM, arte, diseño y programación de video-
juegos, y big data y cloud.

Ahora sabemos que acertamos cuando, en 1991, apostamos por una 
enseñanza de calidad como escuela de diseño, marketing y nuevas 
tecnologías. Nuestra máxima fue, es y seguirá siendo que, el alumno, 
cuando acabe el periodo lectivo, maneje a la perfección las técnicas 
impartidas durante su formación. Por esto, la inmensa mayoría de los 
miles de alumnos que han pasado por nuestras aulas se han incorpo-
rado al mercado de trabajo o han mejorado sus condiciones laborales 
tras terminar sus estudios en CEI. 

Con más de 30 años en el sector, más de 20.000 alumnos formados y 
un equipo de profesionales altamente cualificados, CEI pretende po-
tenciar las habilidades de sus alumnos adaptándose constantemen-
te a las fuertes exigencias del mercado laboral de todo el mundo. Es 
por todo ello que nuestra escuela ha sido galardonada, en los últi-
mos años, por los Premios Excelencia Educativa como Mejor Centro 
de Formación Presencial, Mejor Programa Educativo para Inserción 
Profesional, Mejor Web de Centro de Formación Presencial y Mejor 
Centro de Formación Profesional.

En 2022, CEI unió fuerzas con Omnes Education Group. Omnes 
Education es una institución privada de educación superior e inves-
tigación multidisciplinar que ofrece programas educativos en los 
campos de la gestión, la ingeniería, la comunicación y los medios di-
gitales y las ciencias políticas. Sus campus se encuentran en Abiyán, 
Barcelona, Beaune, Burdeos, Chambéry, Ginebra, Londres, Lyon, Ma-
drid, Mónaco, Múnich, París, Rennes, San Francisco, Sevilla y Valen-
cia, repartidos entre 13 escuelas y universidades diferentes. Con más 
de 40.000 estudiantes cada año y más de 200.000 antiguos alumnos, 
Omnes ocupa un lugar único en el panorama educativo internacional.

Otro de los puntos fuertes de la escuela es el equipo de profesores 
altamente cualificados, que ponen a disposición de los estudiantes 
varios años de experiencia en sus respectivas disciplinas. Un centro 
de formación homologado ha de comunicar quiénes son sus profe-
sores/as y someterles al control de la compañía propietaria del soft- 
ware sobre el que impartimos formación. Esto garantiza su perma-
nente conocimiento de todas las funcionalidades de las aplicaciones, 
su contrastada valía y experiencia profesional, así como su indudable 
capacidad y calidad como docente.



PROGRAMA

•	 Fundamentos de Python
•	 Entorno de trabajo y reutilización del código
•	 Programación orientada a objetos
•	 Persistencia y manipulación de datos
•	 Frameworks



MÓDULO
PYTHON
180 H.

	• Introducción y conceptos básicos de Python

	• Tipos de datos, variables y operadores 
matemáticos

	• Manipulación avanzada de cadenas de 
caracteres (Strings)

	• Entrada y salida de datos

	• Estructuras de control de flujo y operadores 
condicionales

	• Estructuras de datos dinámicas (Listas, 
Diccionarios, Tuplas, Conjuntos)

	• Manejo, creación y registro de excepciones.

	• Ideación, diseño y planificación del 
desarrollo: priorización de requisitos (MVP), 
flujo de trabajo y diagramas básicos para la 
organización del proyecto final.

	• Comprensión de listas*

FUNDAMENTOS  
DE PYTHON  01



	• Lectura y escritura de archivos (Texto Plano, 
CSV y JSON)

	• Manipulación de archivos y directorios

	• Fundamentos de diseño web con HTML5 y 
CSS3

	• Arquitectura cliente-servidor y utilidad de 
los frameworks

	• Creación de APIs con FastAPI

	- Creación rápida de Endpoints

	- Validación de datos

	- Documentación automática,

	- Seguridad básica

	• Software en la web con Django

	- El patrón MVT

	- El ORM para gestión de bases de datos

	- Creación de plantillas,

	- Uso del panel de administración

	- Usuarios y permisos

	• Introducción a la programación orientada a 
objetos

	• Clases, objetos, métodos y propiedades

	• Herencia, polimorfismo y composición

	• Métodos especiales y sobrecarga de 
operadores*

PROGRAMACIÓN 
ORIENTADA  
A OBJETOS

03

PERSISTENCIA Y 
MANIPULACIÓN 
DE DATOS

04

FRAMEWORKS05

	• Configuración del entorno de desarrollo 
(IDE, Terminal y GIT)

	• Gestión de dependencias y entornos 
virtuales (Pip / Venv)

	• Funciones (Parámetros, retornos y 
modularización funcional)

	• Módulos y paquetes (Organización 
profesional de archivos)

	• Programación funcional avanzada*

	• Clean code y buenas Prácticas*

	• Arquitectura de testing y calidad de 
software*

ENTORNO  
DE  TRABAJO  
Y REUTILIZACIÓN 
DEL CÓDIGO

02

Los puntos marcados con * hacen referencia a materiales adicionales que se ponen a disposición  
de los alumnos para poder explorar de forma independiente como material asíncrono. 

 

	• Introducción a Bases de Datos Relacionales 
(Modelado SQL y gestión con SQLite)

	• Consumo de servicios externos y APIs de 
terceros (Librería Requests)

	• Introducción a pandas*

	• Bases de web scraping*


